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Matematika né furre te bukes

Rruga deri né furré

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Orientimi

Rezultati i té nxénit té temés: pércakton vendin e objekteve -
para, prapa, poshté, larté, djathtas, majtas, jashté, nén, mbi.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 6.2

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
pércakton pozitén e objekteve gjaté rrugés nga njé piké né njé
piké tjetér.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore: libri,
lapsi, fletore.

Pérshkrimi i metodologjisé:
Hapi 1: Nxénésit plotésojné rubrikén “Kujto” duke pérdorur fjalét: majtas, djathtas, drejt dhe pas;

Hapi 2: Loja

Nxénésit luajné né dyshe. Duke pérdorur ilustrimin né fagen 3, njéri nga nxénésit e pyet nxénésin tjetér
se si arrihet prej njé vendi té caktuar, né njé vend tjetér. Pér shembull, pyetjia mund té shtrohet: Si
arrihet prej shkollés, deri te dyqani ushgimor? Nxénési tjetér pérgjigjet, duke shikuar rrugén né
ilustrim, si pér shembull: “sapo té dalé prej shkollés duhet té shkoj majtas, pastaj pérséri majtas, edhe
njé heré majtas, duhet té vazhdoj deri né fund té rrugés dhe té kthehem djathtas né dyqan”. Sapo té
verifikohet pérgjigja se éshté e sakté apo jo, nxénésit ndérrojné rolet! Fiton nxénési qé ka mé shumé
pérgjigje té sakta.

Hapi 3:
Nxénésit, pas lojés, plotésojné rubrikén “Trego”, dhe vlerésojné lojén.



Numeéro pjekurinat

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

‘ Lénda: Edukimi pérmes lojés

< Shkalla: 1

Tema: Numrat Natyroré

Rezultati i té nxénit té temeés: numéron né rendin rrités dhe
zbrités me numrat deri né 100.
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Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.1
Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 5.1
Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

numéron pjekurinat e ndértuara dhe krahason me té
shoges/shokut té tij/saj.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
plasteliné.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén “Kujto”.

Hapi 2: Loja

Nxénésit ndértojné me plasteliné pjekurina té ndryshme. Mé pas i numérojné ato dhe i ekspozojné né
klasé. Nxénésit jané té liré té pérdorin ngjyrat gé déshirojné. Gjithsesi, ngjyra kafe e pjekurinave mund
té arrihet duke pérzier ngjyrén e portokallté, té kuge dhe pak ngjyré té zezé té plastelinés.

Hapi 3: Nxénésit numérojné pjekurinat e nxénésve té tjeré, krahasojné numrin e tyre dhe plotésojné
rubrikén “Trego”.




Mé e madhe, mé e vogél

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

E MADHE, E VOGEL, E NJEJTE

Fusha e kurrikulés: Matematika

€y - - Lénda: Edukimi pérmes lojés
| [ Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Q@YD s et e ésueses ety Rezultati i té nxénit té temés:
kryen veprimin e mbledhjes dhe zbritjes si dhe krahason numrat

: natyroré deri né 100.
Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.4
( Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 2.2

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
krahason numrat e dhéné.
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Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénéset/nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
gota plastike, ngjités, fleta e punés né fagen 39.
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Hapi 1: Nxénésit plotésojné rubrikén “Kujto” duke pérdorur simbolet “>”,
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Hapi 2: Loja
Nxénésit ndahen né dyshe. Secila dyshe merr nga 4 gota plastike: 3 gota lihen né njé ané dhe 1 goté

“u_n

né anén tjetér. Priten fletézat me “<” dhe “=". Shenja “<” do té ngjitet né gotén e mesme nga tri gotat
e vecuara, ndérkaq shenja e barazimit né gotén e vetme. Nxénésit presin edhe fletézat me pjekurina,
i grumbullojné ato dhe i vendosin mbi tavoliné me “fytyré poshté”. Secili nxénés térheq dy fletéza me
pjekurina. Nése fletézat pérmbajné numeér té njéjté té pjekurinave vendosen né gotén me “=". Né té
kundértén, fletézat vendosen né gotén e paré ose té treté (anash gotés me “<”), varésisht nga numri
i pjekurinave (pér shembull, nése térhiget numri 2 dhe 4 atéheré numri 2 vendoset né gotén e paré,

ndérsa numri 4 né gotén e treté.

Hapi 3: Plotésohet rubrika “Trego”. Gjithashtu, vlerésohet loja pérmes yjeve.



Cift dhe tek
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Gift té bukéve. e dy tjerat, me numér tek t bukéve.
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Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

zbaton rregulla pér té identifikuar numrat cift dhe tek.
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Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.2,
.6
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Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 1.2
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Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
dallon numrat cift dhe tek.
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Ngjyros aq yje gé tregojné se sa té pélgeu loja.
£ Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénéset/nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
nga njé zar dhe guralec pér secilin nxénés.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimit né rubrikén “Kujto”

Hapi 2: loja

Loja luhet né dyshe. Me marréveshje, njéri nga nxénésit béhet “cifti”, tjetri “teku”. Cifti e vendosé
guralecin né fushén ku shkruan cift, teku — né fushén ku shkruan tek (shih figurén né rubrikén Luaj).
E gjuajné zarin me radhé. Cifti mund té lévizé guralecin pér aq fusha sa bie numri né zarin gé hedh,
mirépo vetém nése numri né zar éshté cift; pra, nése éshté tek, atéheré ai pushon. Njésoj vlen edhe
pér tekun, pér numrin tek né zarin e hedhur. Fiton ai i cili e arrin apo e tejkalon guralecin e tjetrit.

Hapi 3: Nxénésit plotésojné kutizat e dhéna né rubrikén “Trego” dhe e vlerésojné lojén.



Bashkésité e pjekurinave

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

. 4 Fusha e kurrikulés: Matematika
BASHKESITE E PJEKURINAVE @ . . . . .
mvxzatcdheemer[opekurma 1€ sheh, kur ti shkon né furré. ) Lenda: EdUkImI permes IOJeS
( Shkalla: 1 Tema: Bashkésité dhe
relacionetRezultati i té nxénit té
temeés:
Formon bashkési sipas vetive té elementeve.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.4
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Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 6.1.2

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
formon bashkési nga pjekurinat bazuar né karakteristikat e
tyre.
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Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
fleta e punés né fage 41, gérshérét, ngjités.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubriké Kujto.

Hapi 2: loja

Nxénésit presin me gérshéré pjekurinat né pjesén e sipérme té fages 41. Varésisht nga karakteristikat
e tyre ata formojné bashkési té llojeve té vecanta té pjekurinave. Shembull mund té jeté bashkésia e
pjekurinave né bazé té formés, né bazé té shijes etj. Ata e prezantojné punén e tyre para té tjeréve.
Diskutohen dhe analizohen bashkésité e formuara.

Hapi 3:
Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Trego.



Furra né klasé

FURRA NE KLASE

r tri dité rresht, bleu né furré nga njé kifle pér vete dhe
r tre shokét e tij. Sa kifle bleu ai gjithsej pér tri dité?

@D cic udhezimet e mesueses/mesuesit dhe lua.
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Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

kryen veprimin e mbledhjes dhe zbritjes, si dhe krahason
numrat natyroré deri né 100.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.4,
.1, 1.4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 3.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
mbledh numrat natyroré deri né 100.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
plastelina, libri, monedhat e improvizuara.

Hapi 1: Nxénésit zgjidhin problemin me fjalg, té dhéné né rubrikén Kujto.

Hapi 2: loja

Loja zhvillohet né dyshe. Kjo lojé mund té zhvillohet duke i shfrytézuar pjekurinat e formuara me
plasteliné né njésité paraprake dhe duke i caktuar gmimet sipas déshirés, apo duke i pérdorur gmimet

gé jané né figurén te rubrika Luaj. Ndahet roli i blerésit dhe shitésit, duke u béré secili njé heré blerés
dhe njé heré shités. Nxénésit do té luajné duke bleré pjekurina té ndryshme. Qéllimi éshté qé secili

nxénés gjen shumeén e ploté té pjekurinave té blera.

Hapi 3: Nxénési shénon né rubrikén “Trego” ¢cmimet e pjekurinave gé ka bleré dhe i mbledh ato. Ata

gjithashtu vlerésojné lojén.




Gjysma dhe cereku

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
s Lénda: Edukimi pérmes lojés
GJYSMA DHE CEREKU @ Shk ” 1
D oo a i s s ana:
Tema: numrat
Rezultati i té nxénit té temés:
Pércakton gjysmén dhe cerekun e térésisé.
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Vizato gjysmén dhe cerekun e pjekurinés ténde.

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 2.2

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

31356l Ngjyros aq yje qé tregojné se sa té pélgeu loja. . . . . . .
B Ndan pjekurinat e dhéna né gjysmé apo cerek.

WWWWW e

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
pjekurina.

Hapi 1: nxénésit e ndajné picén e dhéné sipas numrit té anétaréve dhe i vizatojné ushgimet brenda saj,
sipas preferencave té familjaréve té tyre.

Hapi 2: Loja

Nxénésit i sjellin pjekurinat nga shtépia né klasé. Ata i ndajné pjekurinat né gjysma apo né cereké,
varésisht nga udhézimet e mésueses/ mésuesit. Nxénésit e vlerésojné veten dhe njéri-tjetrin nése e
kané béré ndarjen sakté dhe si mund ta pérmirésojné punén e tyre.

Hapi 3: nxénésit e vizatojné g¢erekun dhe gjysmén e pjekurinave qé kané ndaré paraprakisht.
Gjithashtu, ata e vlerésojné lojén.



Paraja

@D et picorinatsipes it nga e shrenie dritermé
elira.
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Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

kryen veprimin e mbledhjes dhe zbritjes, si dhe krahason
numrat natyrore deri né 100.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.2, 4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 3.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
Mbledh ¢cmimet e pjekurinave.

Kriteret e suksesit: pércaktohen me nxénésit né klasé.
Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:

pjekurinat e prera me gérshéré nga njésia e
kaluar, ngjités, gérshéré.

Hapi 1: nxénésit e plotésojné rubrikén “Kujto”, duke shénuar vlerén e monedhave dhe
kartémonedhave té dhéna né figuré.

Hapi 2: Loja

Udhézohen nxénésit gé secilés pjekuriné (té prera nga njésia e kaluar) t'i vendosin njé gmim. Cmimi mund

t'i vendoset nga ana e prapme, ose pjekurina té ngjitet né njé fleté té bardhé me ¢mim.

Loja zhvillohet késhtu: pas vendosjes sé cmimeve té pjekurinave, secili nxénés radhité pjekurinat e veta prej
mé té lirés, deri te mé e shtrenjta. Pastaj, nxénésit |évizin népér klasé dhe krahasojné gmimet e pjekurinave
té njéri-tjetrit. Nxénésit gjejné pjekurinén mé té liré dhe mé té shtrenjtén né klasé. Duke luajtur,

nxénésit provohen se deri né cilin numér ata diné té llogarisin.

Hapi 3:

Nxénésit tani béjné radhitjen e pjekurinave nga mé e shtrenjta, deri te mé e lira.




Matematika né kopsht

Katrori né kopsht

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
KATRORL NE KOPSHT Lénda: Edukimi pérmes lojés
@D rormonie katror me e Shkalla: 1
Tema: Figurat gjeometrike
Rezultati i té nxénit té temés:
O e e s Emeérton figurat gjeometrike, si¢c éshté katrori, drejtkéndéshi,
trekéndéshi dhe rrethi; vizaton figura té ndryshme
gjeometrike; krahason figurat gjeometrike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: IV.4
@I vy votrore niime i . c e et Sem

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 6.1, 2, 4

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Ndjek udhézimet e lojés
- Vizaton sipas kérkesés

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
shkumési me ngjyré, lapsi, goma.

Hapi 1: Diskutohet pér katrorin si figuré gjeometrike, pér elementet dhe karakteristikat e tij qé e dallojné
nga figurat tjera gjeometrike. Nxénésit plotésojné rubrikén “Kujto” duke formuar njé katror me lule.

Hapi 2: Loja

Né oborrin e shkollés do té formohet loja me katroré. Vizatohen né toké katrorét dhe shkruhen
numrat mbi ta. Nxénésit do ta luajné lojén e mirénjohur, duke u hedhur mbi fushat me numra, mé
radhé, duke numéruar numrat e shkruar.

Hapi 3: Nxénésit né fletoret e tyre do té vizatojné dy katroré sipas pérmasave té dhéna né libér. Ata
mund té ngjyrosen dhe dekorohen sipas déshirés.



Oborri drejtkéndésh

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

QBORRI DREMKENDESH Lénda: Edukimi pérmes lojés
€I onovee R R i Shkalla: 1
* o Tema: Figurat gjeometrike
Rezultati i té nxénit té temés:

Emérton figurat gjeometrike, si¢c éshté katrori,
drejtkéndéshi, trekéndéshi dhe rrethi; vizaton figura té
ndryshme gjeometrike; krahason figurat gjeometrike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.3,
V.2

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 6.1, 6.3

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Krijon vrapimin sipas figurés
- Vizaton sipas kérkesés sé dhéné

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri.

Hapi 1: Diskutohet pér drejtkéndéshin si figuré gjeometrike, pér elementet dhe karakteristikat e tij gé e
dallojné nga figurat tjera gjeometrike. Nxénésit udhézohen té vizatojné peshq té ndryshém né pishinén
né formé drejtkéndéshi té paraqgitur né libér.

Hapi2: Loja

Loja luhet né oborrin e shkollés ose né klasé. Nxénésit ndahen n grupe me nga 8 nxénés. Secili grup
merr pér detyré qé té formojé njé katror, pastaj njé drejtkéndésh , duke u renditur nxénésit pér té
formuar sé pari brinjét e katrorit, e pastaj té drejtkéndéshit. Nxénésit qé eventualisht kané mbetur
jashté lojés jané vlerésuesit e punés sé grupeve.

Hapi 3: Udhézohen nxénésit té vizatojné né libér njé drejtkéndésh me gjatési té brinjéve a
=4cmdheb=2cm.



Pema me trekéndésh

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

M M REKENDESHA ’-"ﬁifs Lénda: Edukimi pérmes lojés
mNgjyrosformat(reket!i?fhehekopsht o Shka”a: 1 . .

) = | Tema: Figurat gjeometrike
Rezultati i té nxénit té temés:
Emérton figurat gjeometrike, sic éshté katrori, drejtkéndéshi,
trekéndéshi dhe rrethi; vizaton figura té ndryshme gjeometrike;
krahason figurat gjeometrike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: II.6

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 1.2

[ Reco iz’;,iﬁendm'pem pér pemén. Sa trekéndésha me secilén

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Formon pemén duke vizatuar trekéndésha

- Numéron trekéndéshat né pemén e vizatuar.
WWINIWW

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri, nga njé fleté e bardhé A4.

Hapi 1: Diskutohet pér trekéndéshin si figuré gjeometrike, pér elementet dhe karakteristikat e tij gé
e dallojné nga figurat tjera gjeometrike. Kérkohet nga nxénésit té ngjyrosin format trekéndéshe né
ilustrimin e dhéné né rubrikén KUJTO. Ata béjné pérzgjedhjen e ngjyrave sipas déshirés.

Hapi 2: Loja

Udhézohen nxénésit gé né fletén e bardhé té vizatojné dhe ngjyrosin njé pemé, trungu, degét dhe gjethet
e té cilés jané né formé té trekéndéshit. Nxénésit mund té shikojné modelin e dhéné né ilustrimin né
rubrikén Luaj.

Hapi 3: Pas pérfundimit té pemés sé trekéndéshave, nxénésit ndérrojné fletét me njéri-tjetrin dhe
numérojné sa trekéndésha ka né pemén e shoges/ shokut té bankés. Pema me mé sé shumti
trekéndésha shpallet pema fituese né klasé.



Rrathé-Rrathe

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés

¥ T RRATHE - RRATHE
3& R Shkalla: 1
% Tema: Figurat gjeometrike
% % Rezultati i té nxénit té temés:
Emérton figurat gjeometrike, sic éshté katrori, drejtkéndéshi,

% trekéndéshi dhe rrethi; vizaton figura té ndryshme gjeometrike;
krahason figurat gjeometrike.

LAVVE Ndiq udhézimet e mésueses/mésuesit dhe luaj né kopshtine

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: V.8,
. . . 1114
TP oo nayrs e wciinihe Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.5
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Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Lévizin brenda apo jashté rrethit varésisht komandave
- Krijojné komunikim me bashkémoshatarét
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Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
rrathé plastike pér ushtrime (hula-hop) ose
shkumésa me ngjyré.

Hapi 1: Diskutohet pér rrethin si figuré gjeometrike, pér elementet dhe karakteristikat e tij gé e
dallojné nga figurat tjera gjeometrike. Udhézohen nxénésit té plotésojné rubrikén “Kujto”, duke
ngjyrosur lulet e dhéna né formé rrethore. Lulet rekomandohen té jené me ngjyra té kombinuara.

Hapi 2: Loja

Né oborrin e shkollés (ose né klasé) vendosen né toké rrathé me ngjyra té ndryshme, ose vizatohen.
Mésuesja/mésuesi ndan nxénésit né numér té barabarté pér rrathé, varésisht nga numri i
pérgjithshém i nxénésve né klasé. Pér shembull, 25 nxénés — nga 5 pér rreth, 5 rrathé. Loja luhet né
kété ményré, sipas udhézimeve vijuese té mésueses/mésuesit. Nxénésit vendosen pérreth rrethit
duke lévizur, derisa mésuesja jep urdhrin pér t'ia kapur dorén e shoqges/shokut afér.
Nxénésja/nxénési gé mbetet i fundit né kapjen e dorés sé shoges/shokut, largohet nga grupi.

Pér shembull, nése jané 5 nxénés, nxénésja/si i cili ia kap i fundit dorén shoges/shokut largohet dhe
né grup mbesin 4 nxénés/e. Loja vazhdon késhtu duke larguar gjithmoné nga njé nxénés deri sa te
mbesin 2 nxénés. Kur mbesin vetém 2 nxénés, ata do té |évizin népér hapésiré té oborrit deri sa té
dégjojné urdhrin e mésueses “Zé vendin brenda né rreth”. Nxénési i cili vendoset mé shpejt né rreth
fiton. Nga 25 nxénés/se sa ishin né fillim, tani mbesin 5 fitues (njé né secilin rreth me ngjyré). Loja
tani vazhdon midis kétyre 5 nxénésve, duke hequr rrathét njé nga njé né secilén radhé. Késhtu
caktohet fituesi i lojés.

Hapi 3: Pas pérfundimit té lojés, nxénésit vizatojné rrethin me ngjyré né té cilin ishin.



Dekoro tortén e ditélindjes

DEKORO TORTEN E DITELINDJES

Emet figurat gieometrike qé sheh,
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Shkruaj nga sa heré ke pérdorur secilén figuré.

m Vizato figurat gieometrike & pérdore pér té dekoruar tortén,

Ngiyros aq yje qé tregoiné se sa té pélaeu loja.
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Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés
Shkalla: 1

Tema: Figurat gjeometrike

Rezultati i té nxénit té temés:
Emérton figurat gjeometrike, sic éshté katrori, drejtkéndéshi,
trekéndéshi dhe rrethi; vizaton figura té ndryshme gjeometrike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.7,
1. 2.

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 3.5

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

Vizaton forma té ndryshme gjeometrike;

Numeéron format e vizatuara.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore: libri, lapsi,
ngjyrat.

Hapi 1: Nxénésit punojné né rubrikén Kujto, sipas udhézimeve né libér.

Hapi 2: Diskutohet pér ditélindjen, pér festén dhe pér tortén e ditélindjes. Nxénésit udhézohen té

dekorojné tortén e ditélindjes duke pérdorur vetém forma gjeometrike. Ata udhézohen qé té

vizatojné dhe ngjyrosin sa mé shumé forma té ndryshme gjeometrike né torté. Ata vendosin edhe

girinjté né formé té drejtkéndéshave. Organizohet ekspozita e tortave té dekoruara. Nxénésit Iévizin

lirshém duke analizuar dhe diskutuar pér tortat e dekoruara.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve té dhéna né rubrikén Trego.




Tabela e shumézimit

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés
Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

Pérdoré strategji t& ndryshme (mbledhjen e pérséritur,
rreshtimet etj.) pér ta gjetur prodhimin e numrave (prodhimi

< 50).

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.1

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 3.6

mShkrua]neILeLorebaraz\meLqef’\mvengatma. ReZU|tatet e te nxenlt per ore mes'more
DD v i st vonins s i i - Zbaton strategji pér shumézimin e dy numrave
N LYy - Kryen shumézimin pérmes mbledhjes sé pérséritur.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
shkopinj.

Hapi 1: Nxénésit udhézohen té lidhin shumézimet e dhéna me prodhimin, né rubrikén Kujto. Mé pas
diskutohen sé bashku barazimet e fituara.

Hapi 2: Loja zhvillohet né oborr té shkollés apo né klasé. Mésuesja/ mésuesi pérzgjedh njé tabelé
shumézimi té caktuar, pér shembull tabelén e shumézimit me 2. Né kété rast vepron késhtu:
Vendosé dy drejtéza vertikale dhe dy horizontale, duke pérdorur shkopinj ose shkumés pér vizatim
té drejtézave. Kérkon nga nxénésit qé aty ku jané prekur drejtézat, té vendosen pika. Mésuesja/
mésuesi pyet nxénésit se sa pika jané fituar. Do té thoté, kur pritet njé drejtéz nga dy drejtéza tjera,
fitohen 2 pika (1 x 2 = 2); kur priten dy drejtéza nga dy drejtéza tjera, fitohen 4 pika (2 x 2 = 4); kur
priten tri drejtéza nga dy drejtéza tjera, fitohen 6 pika (3 x 2 = 6); etj. Nxénésit vazhdojné lojén, té
ndaré né grupe, duke punuar né tabela té shumézimit.

Hapi 3: Nxénésit udhézohen té shkruajné barazimet e fituara nga loja né fletore. Komentojné ato me
shokun/ shogen e bankés.



Bashkeési me lule

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore
Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

x\mo Lidh lulet gé kané ngjyrén e njéjté. Shka”a 1

Tema: Bashkésité
» W Rezultati i té nxénit té temés:

BASHKESI ME LULE ¢ ?‘

Formon bashkési sipas vetive té elementeve

LUAJ qu dhe zimet e mésueses/mésu esldhel uaj.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: IIl.1,
1.6,

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 2.1, 2.3

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Klasifikon bimét pér nga vetité e tyre

- Formon bashkési prej biméve, gjetheve, varésisht nga
Neiyros aayje tregoind sesa e pélaeu fa

karakteristikat e tyre.
WXL = Y

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
bimé, gjethe, guralecé.

Hapi 1: Udhézohen nxénésit té punojné sipas rubrikés Kujto. Pas pérfundimit té detyrés
diskutohet me pyetje:

Cfaré kané té pérbashkét lulet gé jané lidhur né mes vete? Natyrisht, nxénésit pérgjigjen se lulet kané té
pérbashkét ngjyrén. Prandaj, né kété rast bashkésité jané pércaktuar nga ngjyra.

Hapi 2: Aktivitet
Kérkohet nga nxénésit gé té dalin né oborr dhe té formojné bashkési té gjérave té ndryshme gé gjejné

né oborr: gjetheve, luleve, copa druri, guralecéve etj., varésisht ¢faré ka né kopshtin e shkollés.

Hapi 3: Né libér i vizatojné bashkésité gé kané formuar né kopsht.
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Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés
Shkalla: 1

Tema: Njésité matése

Rezultati i té nxénit té temés:

Demonstron peshimin me ané té balancés, duke pérdorur
sende té ndryshme.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.3,
.1

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 2.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Zbaton udhézimet pér té formuar njé peshore

- Bén matje té trupave té ndryshém pérmes peshores sé
improvizuar

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
varése e rrobave, gota té letrés (ose gese té vogla), pe,
top tenisi.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto. Diskutohen sé bashku figurat dhe

shenjat e vendosura.

Hapi 2: Né fillim formohet peshorja me mjetet e sjella né shkollé. Mé pas, nxénésit zgjedhin se c¢faré

déshirojné té matin né peshoren e krijuar. Mund té matin top tenisi, lapsa, goma etj., ose té marrin

edhe gjéra nga oborri i shkollés, si gjethe, guralec, lule, topat e pishave et;.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Trego.



Gjurmime matematike

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat, figurat gjeometrike, njésité matése, bashkésité
Rezultati i té nxénit té temés:

Zbaton konceptet matematike né situata reale.

GJURMIME MATEMATIKE e A
R

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.1, 4
Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.2,5 4.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Mbledh té dhénat

- Interpreton té dhénat né klasé

Kriteret e suksesit:

pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:

lapsi, goma, fleté A4, metri, vizorja.

Mésuesja/ mésuesi ndan nxénésit né grupe. Secilit grup i jep detyra.

1. Grupi pér katrorin - Nxénésit do té gjurmojné né kopsht pér té gjetur objekte né formé katrori. Ato
do t'i paragesin né fleté pérmes vizatimit. Pér shembull, dérrasén e koshit té basketbollit, kubézat né
dysheme, kéndin e gjelbérimit etj. Prané objektit paragesin edhe pérmasat e tij shprehur me ndonjé
nga njésité standarde pér matjen e gjatésisé.

2. Grupi pér drejtkéndéshin - Nxénésit do té gjurmojné né kopsht pér té gjetur objekte né formé
drejtkéndéshi. Ato do t'i paragesin né fleté pérmes vizatimit. Pér shembull, dérrasén e koshit té
basketbollit, fushén sportive, derén e hyrjes, portén e futbollit etj. Prané objektit paragesin edhe
pérmasat e tij shprehur me ndonjé nga njésité standarde pér matjen e gjatésisé.

3. Grupi pér trekéndéshin - Nxénésit do té gjurmojné né kopsht pér té gjetur objekte né formé
trekéndéshi. Ata do t'i paragesin né libér pérmes vizatimit. Pér shembull, vijat e fushés, mjetet e lojés
etj. Prané objektit paragesin edhe pérmasat e tij shprehur me ndonjé nga njésité standarde pér
matjen e gjatésisé.

4. Grupi pér rrethin - Nxénésit do té gjurmojné né kopsht pér té gjetur objekte né formé rrethi. Ata do
t'i paragesin né fleté pérmes vizatimit. Pér shembull, topat e ndryshém, vija rrethore né fushég, koshi i
basketbollit et;j.

5. Grupi pér shumézimin - Nxénésit e grupit té shumézimit do té gjurmojné dhe do té formojné
rreshtime me objekte té ndryshme, si pér shembull, gjethe, ose objekte té ndryshme né kopshtit, si
pemét e mbjella, dritaret e shkollés (duke shumézuar numrin e dritareve té njé klase me numrin e
klasave gé ka shkolla), kubézat e rrugicés etj.

6. Grupi pér bashkésité - Nxénésit e grupit té bashkésis€é do mundohen té grupojné objektet
(elementet) e ndryshme té kopshtit, duke formuar bashkési. Pér shembull, né kopsht éshté njé
bashkési me 8 pemé té mbjella, njé bashkési me 35 lule et;j.

7. Grupi pér njésité matése — maté pérmasat e objekteve dhe shkruan vlerén e matur prané tyre.



Matematika né botén ujore

Gjuaj zarin dhe vizato
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Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés
Shkalla: 1

" . U Tema: Puné me té dhéna
L “D e
R D Rezultati i té nxénit té temés:

S >0 __ﬂ_’_ Lexon té dhénat né tabelg;

Interpreton té dhénat dhe i krahason ato.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.2,
1.3

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.6, 4.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Paraget numrin e peshqve té secilit lloj

- Lexon té dhénat nga tabela pér té vizatuar peshkun né
akuarium.

Kriteret e suksesit:

pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
ngjyrat, lapsi, njé zar pér secilin grup.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Loja

Nxénésit ndahen né grupe, me nga 3-4 anétaré. Anétarét e grupit hedhin me radhé zarin. Vizatojné

akuariumin dhe pjesét e peshkut sipas numrit té pikave gé bien né zarin e hedhur, duke shikuar tabelén
né rubrikén luaj. Né fund secili nxénés ngjyrosé vizatimin e vet. Nxénésit mund té vizatojné né kornizén e
paragitur né rubrikén luaj, ose né fletore.

Hapi 3: Organizohet ekspozita e akuariumeve té vizatuara. Nxénésit |évizin lirshém népér klasé,
duke analizuar, diskutuar dhe vlerésuar punimet e njéri-tjetrit.



Akuariumi im

AKUARIUM IM
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simin me simbole matematike.
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m Sa peshq zure pér akuariumin ténd? Krahaso numrin e peshqve
tu, me peshait e shokut/ shoges sé bankés dhe shkruaj kraha-

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temeés:

Kryen veprimin e mbledhjes dhe zbritjes si dhe krahason numrat
natyroré deri né 100.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.4
Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 2.2

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Vendos shenjén sipas situatés,

- Punon sipas udhézimeve té dhéna né libér.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve té dhéna né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Loja luhet nén udhéhegjen e mésueses/mésuesit. Mésuesja/mésuesi pérzgjedh dy nxénés si

peshkataré, té cilét do té zéné peshq (nxénés) me prekje. Peshqit (nxénésit) do té lévizin lirshém

népér klasé (apo né oborr té shkollés), kurse peshkatarét do té vrapojné pér t'i prekur ata deri kur té

dégjojné komandén e mésueses “NDALU”. Dy peshkatarét krahasojné numrin e peshgve té zéné. Loja

mund té pérséritet disa heré.

Hapi 3: Nxénésit plotésojné rubrikén e fundit duke shénuar krahasimin me simbole matematike.




Peshkimi

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés

PESHKIMI

uke rrethuar formo bashkésité, elementet e te cilave i takojné

¥ @9 | = @ Shkalla: 1

Tema: Bashkésité

Rezultati i té nxénit té temés:

Krahason bashkésité duke pérdorur shprehjet; mé shumé, mé
pak, aqg sa.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.1,
1.4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 6.1, 6.2

b e——— Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

Klasifikon rrathét sipas ngjyrave,

Formon bashkési me gjallesa té ujit.

Ngiyros aq yje qé tregojné se sa té pélgeu loja.

Kriteret e suksesit:
L TrTrYeTryy

pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
llastik plastike, enég, ujé, shkopinij.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto. Pér shembull, ata rrethojné yje té detit,
gaforre guaca etj. Mé pas, sé bashku diskutohen elementet e futura né bashkési.

Hapi 2: Nxénésit, né dyshe, do té luajné lojén si né vazhdim: sigurohet njé ené e mbushur me ujé dhe
rrathé plastike me ngjyra. Nxénésit do té pércaktojné ngjyrat gé do nxjerrin nga uji. Pér shembull,
nxénési 1 (verdhé dhe kaltér) dhe nxénési 2 (kug dhe gjelbér). Nxénésit, me nga njé shkop né doré,
do té mundohen té nxjerrin sa mé shumeé rrathé nga uji, deri atéheré kur mésuesja/ mésuesi thérret
“NDALU”. Mé pas, ata do t'i numérojné rrathét e peshkuar dhe do té shpallet fituesi.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve té dhéna né rubrikén Trego.



Njé cift, njé tek

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés
Shkalla: 1
e oo Tema: Numri natyroré
Rezultati i té nxénit té temés:
Zbaton rregulla pér té identifikuar numrat ¢ift dh tek.

” Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: I11.2,
o, .-t

: ; EANG)
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1.4
Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 3.1
@Shkrua,numrvr\me[emadhqetheu Shkruaj numrin mé té Rezultatet e te nxenlt per ore mes'more:

- Gjen numrat ¢ift dhe numrat tek
- Thoté numrin mé té madh ¢ift dhe numrin mé té madh tek.

Nelyros aayle s tregojnd se5a e pelgeuoja
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Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Loja zhvillohet né dyshe. Njéri prej nxénésve éshté cifti, tjetri éshté teku. Nxénésit thoné me
radhé nga njé numér; cifti thoté vetém numra ¢ift dhe teku, vetém numra tek. Nxénési nuk pérsérité
numrat e théné mé herét dhe mund té thoté vetém numér mé té madh se numri té cilin e ka théné
mé paré. Lojén e fiton nxénési i cili e thoté i fundit njé numér.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Trego.



Ndiq rrugén

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés
NDIQ RRUGEN

N njé udhétim me anije ishin 27 udhétaré. Gjaté udhétimit, 9 prej Sh ka I I a: 1 .
tyreu hodhén né det pér ténotuar.Sapre yrenuk u hodnén Tema: Numrat n aty roré
m Ndiq udhézimet e mésueses/mésuesit dhe luaj. Rez u Itat | | te nXe n |t te te m es :
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Kryen veprimet me numra: mbledh duke shtuar vleré dhe zbret
| duke hequr vleré, zbaton vetité e veprimeve dhe marrédhéniet
né mes té mbledhjes dhe té zbritjes, eksploron, vézhgon pjesét
e té térés né kontekstin e jetés sé pérditshme dhe pérdor
materiale konkrete pér hetuar shumeézimin dhe pjesétimin.
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e s <oy ez, ec dathcas 1 Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés : 11.7
e b pe ot b
Nése zgjidhja e detyrés éshté 9, eclart ( 4 ). IV 5 2

Ndérto dhe zgjidh disa detyra té ngjashme me ato qé gjenden
né labirint.

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1,1.3,1.4

@ Ngjyros aq yje qé tregojné se sa té pélgeu loja.

24

= Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Gjen zgjidhjen né detyrat e dhéna
- Krijon barazim sipas té dhénave

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri, lapsi.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Mésuesja/ mésuesi u shpjegon nxénésve se do m -
té punojné pér t'i ndihmuar peshkut té gjej rrugén deri

te ushgimi. Nxénésve u shpjegohen kushtet e |évizjes [ = H 42=24 H 2= J [ el ]

népér labirint, t&é dhéna né rubrikén luaj. Fitues éshté
nxénési gé gjen i pari rrugén e peshkut.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né

rubrikén Trego.




Rreshto guacat

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

Kryen veprimet me numra: mbledh duke shtuar vleré dhe zbret
duke hequr vleré, zbaton vetité e veprimeve dhe marrédhéniet
né mes té mbledhjes dhe zbritjes, eksploron, vézhgon pjesét e
té térés né kontekstin e jetés sé pérditshme dhe pérdor
materiale konkrete pér té hetuar shumézimin dhe pjesétimin

RRESHTO GUACAT

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.2
1.2,7

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 2.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Formon barazi me numrat e dhéné
- Shkruan rezultatet e fituara

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
fleta e puné né fagen 43, gérshérét.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Udhézohen nxénésit gé t’i presin me gérshéré guacat né fletén e punés. Mésuesja/ mésuesi cakton
njé numeér, pér shembull, 36. Kérkon nga nxénésit gé té formojné reshtim me guaca, ashtu qé té fitohet
rreshtimi 36.

Pér shembull,
36=6x6

36=9x4
Loja vazhdon, duke caktuar mésuesja/ mésuesi prodhime tjera.

Hapi 3: Udhézohen nxénésit gé t'i shkruajné né hapésirén e zbrazét barazimet qé kané formuar.
Pér shembull,24=6x4; 24=8x3



Kodi i anijes

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

& Lénda: Edukimi pérmes lojés
':l,l\f_,l': KODI I ANLJES Shk ” 1
m ::S ot Digjashmgrups(ebarabav(a(epeshqve a a. .
BB B Tema: Numrat natyroré
« 1; > o B 9 L] Rezultati i té nxénit té temés:
8 i @b B e BT Zbaton mbledhjen, zbritjen, shumézimin dhe pjesétimin né
Ndiq udhézimet e mésueses/mésuesit dhe luaj. . .. .
00000000990 problema nga jeta e pérditshme.

\'o

e ek

28:7

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.2
1.2,4

—

35:5

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.3, 3.4

@Shkrua]baraz\melmele(\lalg]eterrugeneamjespernepﬂrt_ Rezultatet e te nxenlt per Ore mes'more:

P Lcriso Y A ————— ' - Ndané peshqit né grupe té barabarta

« WG RARA RO - Gjen rrugén e anijes deri né port.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

nxénésve éshté qé né labirint té gjejné rrugén .
e anijes drejt portit. Duke filluar nga detyra e 1—9
paré nén anije, gjejné rezultatin e pjesétimit Ouﬁ'

Hapi 2: Loja zhvillohet individualisht. Numrat 0-9, jané koduar me ngjyra té ndryshme. Detyra e
000000000
dhe vazhdojné rrugén, sipas atij rezultati, deri -
i TP [ 14:2 36:4
né detyrén tjetér. Pér shembull, 14 : 2 = 7.

l \ \ 4 /
24 . .
Meqgenése, numri 7 éshté i koduar me ngjyré |.N C e . . . O
@

portokalli, nxénési vazhdon rrugén népér O 439 60:10
rrethin portokalli, deri te detyra tjetér, e ‘.l/‘/‘ O . .
késhtu me radhé, deri né port. Fituesi éshté

nxénési qé gjen i pari rrugén e anijes. [ 28:7 O 35:5 >4-6 e Gh_,:g

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve
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72:8
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né rubrikén Trego.



Kafsha e detit mé e pélqyer

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
o %, | Lénda: Edukimi pérmes lojés

KAFSHA E DETIT ME E PELQYER o N2

#E: | Shkalla: 1

ha, ditén e dyté 3 peshq

oot | Tama: Té dhénat dhe probabiliteti

— Rezultati i té nxénit té temés:
o> Grumbullon té dhénat né klasé apo diku tjetér dhe i paraget né
[ JO R — tabelé; interpreton té dhénat e grumbulluara dhe i krahason
A ooplooooooren | 2t
czde)(e][e)[e])[e]le)[e]le][e][e][e][e)
& |O|0|0]0]O]O|0[O]0|O[O|O| | Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
¢ O|0|0|0|0[0]|0|0|0|0|0|O 1.57
4 [O|ololo|c|olololololo]o 2
& |O|C|ojololojololo]ololo
e Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.1, 3.5
(TET0) thisor st i il o Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Grumbullon té dhénat né klasé pér kafshét e detit
- Plotéson grafikun sipas té dhénave né problem.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
Libri, ngjyrat.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Mésuesja/ mésuesi udhézon nxénésit qé té mbledhin té dhénat né klasé, kur secili nxénés
pérzgjedh njérén nga 6 kafshét e detit, té dhéna né grafik, si mé té pélqyerén. Pasi jané grumbulluar té
dhénat pér gjithé klasén ato analizohen, diskutohen dhe interpretohen né nivel klase.

Hapi 3: Nxénésit vlerésojné se cila kafshé e detit éshté mé e pélgyera dhe mé sé paku e pélgyera nga
nxénésit e klasés, duke analizuar té dhénat e grumbulluara né grafikun e rubrikés Luaj.



Matematika né sport

Bolling

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

Identifikon dhe zgjidhé problemet e thjeshta, bazuar né modelet
e paragqgitura.

=
12

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 1.2
1.2,4,7

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 4.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
Luan lojén sipas udhézimeve
Mban shénime né libér

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
Topi, shishe bollingu (ose shishe plastike té
mbushura me pak ujé), libri, lapsi.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.
Hapi 2: Nxénésit luajné bolling né klasé apo né oborr té shkollés, sipas udhézimeve té mésueses/
mésuesit. Luhen aq raunde sa ka kohé. Né fund té lojés, secili nxénés mbledhé shishet e rrézuara

gjaté té gjitha raundeve. Fiton nxénési qé ka rrézuar mé sé shumti shishe.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Trego.




Basketbolli

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
— Lénda: Edukimi pérmes lojés
Shkalla: 1
. Tema: Numrat natyroré
Rezultati i té nxénit té temés:
Identifikon dhe zgjidhé problemet e thjeshta, bazuar né modelet
e paragitura.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1,4,5

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.3, 2.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Luan sipas rregullave té pércaktuara,

- Llogarité pikét pér gjuajtjet e shénuara

- Kriteret e suksesit:

pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:

kosh basketbolli (plastike), top, njé fleté e bardhé A4.

Hapi 1: Nxénésit gjejné dy numra, ndryshimi i té ciléve éshté 45. Pastaj shkruajné ata dy numra né
tabelén e dhéné né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Nxénésit ndahen né dyshe dhe derisa njé dyshe luan, nxénésit tjeré shikojné lojén. Lojén fillon
njéri nxénés, duke gjuajtur topin né kosh. Cdo shénim, ka nga dy piké. Ky nxénés vazhdon té gjuaj derisa
éshté i sakté né gjuajtje. Né mbarim té radhés, mbledh pikét e fituara dhe shénohen kéto piké né
tabelé, né fletén e bardhé. Lojtari tjetér, pér ¢do kosh qé qéllon, ia zbret atij té parit, 2 piké.
Gjithashtu, pikét e tij shénohen né tabelé. Késhtu gé, né fund té raundit dihet se cili nxénés i dyshes
ka piké mé shumé. Pastaj lojén vazhdon dyshja tjetér.

Shembull:

Raundiim i paré - 8 piké

Raundi i paré i shokut - 6 piké

Diferenca - 2 piké, pér shokun.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Trego.



Artisti i te dhénave

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Té dhénat dhe probabiliteti

Rezultati i té nxénit té temés: Organizon mbledhjen e té
dhénave dhe interpreton té dhénat e mbledhura.

ARTISTI I TE DHENAVE

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.2,5,7

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.1, 3.5

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Luan sipas rregullave té pércaktuara,
- Interpreton té dhénat, sipas kérkesave né libér

a3

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri, balona me tri ngjyra, ngjyra druri.

Arti i té dhénave

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Fryhen tre balona me ngjyra té ndryshme dhe vendosen né tavoliné té mésueses/ mésuesit.
Njé nxénés thirret té dalé para dérrasés sé zezé. Ai, symbyllas, kap njérin nga balonat. Nxénésit e tjeré
shénojné ngjyrén e balonés sé kapur né figurén majtas té rubrikés Luaj. Nxénési gjuan balonén né
drejtim té nxénésve té ulur. Ai/ ajo gé kapé balonén e gjuajtur del te dérrasa e zezé dhe vazhdohen
hapat si me nxénésin e paré. Pasi qé né figurén majtas té jené ngjyrosur té gjithé balonat, secili nxénés
né librin e vet, plotéson grafikun né té djathté, né rubrikén Luaj.

Hapi 3: Nxénésit interpretojné té dhénat e mbledhura sipas udhézimeve né rubrikén Trego.



Gjimnastika me shumézim

GJIMNASTIKA ME SHUMEZIM
“ 7
x = S —
5 3

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Numrat natyroré

Rezultati i té nxénit té temés:

Kryen veprimet me numra; zbaton veprimin e shumézimit né
aktivitet sportiv.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.1,2

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.5
Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Gjen rezultatin e sakté té shumézimit,

- Zbaton udhézimet e mésueses/ mésuesit.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
shishe.

Hapi 1: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Kujto.

Hapi 2: Kjo lojé preferohet té luhet né ambient té jashtém. Ndryshe, lirohet hapésiré né klasé, duke i

[évizur bankat dhe tavolinat kah muri. Né dysheme té klasés, vendosen 10 shishe té plastikés dhe secila
prej tyre ka njé etiketé me njé nga numrat: 6,12, 18, 16, 20, 24, 36, 25, 30, 8. Shishet shpérndahen né
ményré té pa rregullt. Klasa ndahet né 4-5 grupe. Anétarét e grupit renditen né rresht nga njé, sikurse

né figurén e rubrikés Luaj. Mésuesja/ mésuesi, me z€, thoté dy numra, prodhimi i té ciléve jep njérin

nga numrat né shishe. Pér shembull: “2 dhe 3”, “6 dhe 5”. Kur mésuesja thoté numrat, anétarét e

paré té grupeve, vrapojné te shishja me numrin gé fitohet nga shumézimi i dy numrave gé tha

mésuesja/ mésuesi. Pastaj, nxénésit kthehen né grup, duke u rreshtuar né fund. Kur anétari ka shkuar

te shishja me rezultat té sakté, grupi fiton njé piké. Loja pérséritet pér anétarét e tjeré. Fiton grupi

me mé shumeé piké.

Hapi 3: Nxénésit plotésojné fjalité e dhéna duke u bazuar né lojén e luajtur.




Vetura ime

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Matjet

Rezultati i té nxénit té temés:

krahason objektet duke pérdorur karakteristika tématshme
dhe pérshkruan matjet e kryera.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.5,7

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 8.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Kryen matjen,
- Pércakton gjatésiné e kaluar nga vetura.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
metér, vizore, veturé (lodér), rrugé kartoni.

Hapi 1: Nxénésit rrethojné njésité matése té gjatésive.

Hapi 2: Klasa ndahet né grupe me nga tre nxénés. Secili nxénés ka veturén e vet dhe brenda grupeve,
nxénésit garojné me vetura. S&é pari rregullohet pista e garés, sé né figurén e rubrikés Luaj, pra
vendoset njé karton né njé pjerrtési té caktuar. Léshohen veturat. Kur veturat ndalen, béhen matjet e
gjatésisé sé rrugés gé kané pérshkuar veturat. Varésisht nga distanca, nxénésja/nxénési pérzgjedh
metrin ose vizoren pér té kryer matjen. Kéto matje pércaktojné fituesin e grupit. Pastaj, fituesit e
grupeve mund té vazhdojné sérish garén, pér té gjetur fituesin e klasés.

Hapi 3: Nxénésit plotésojné tabelén e dhéné dhe e vlerésojné lojén me anén e yjeve.



Bingo

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
- Lénda: Edukimi pérmes lojés
_dhmsmwémzupmmg Shkalla: 1 ) o
A . ' ® Tema: Trupat gjeometriké
s e Rezultati i té nxénit té temés:
QIR s s et Emérton trupat gjeometriké dhe shogéron objektet reale me
trupat gjeometriké.

%, 1%

Sfera Cilindri Koni

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés: 11.2
IV.4,5

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 6.2

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
QP roiciectrope geometehvendse puta? - Lidh me shigjeté trupin me emrin pérkatés
D oo savieat regot s sa e tloeu o - Luan sipas udhézimeve.

WWWWW =

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore: pjesa e
poshtme e faqges 41, gérshéré, ngjités, laps, pulla.

Hapi 1: Fillimisht nxénésit plotésojné librin, duke lidhur me shigjeté emrin me trupin pérkatés.

Hapi 2: Nxénésit presin me gérshéré figurat né pjesén e poshtme té fages 41. Pastaj, i ngjitin me
ngjités ato figura, duke i renditur sipas déshirés, né tabelén e dhéné né rubrikén Luaj.
Mésuesja/mésuesi thoté me zé té larté emrin e ndonjérit prej trupave gjeometriké, pér shembull:
sfera. Nxénésit vendosin njé pullé mbi njé figuré gé e kané né tabelé dhe qé i ngjané sferés (toka ose
topi). Pastaj,mésuesja/mésuesi thoté me z& emrin e njé trupi tjetér gjeometrik, pér shembull: cilindri.
Nxénésit vendosin njé tjetér pullé mbi njé figuré qé e kané né tabelé dhe gé i ngjané cilindrit (tupani
ose kanagja). Loja pérséritet né kété ményré deri sa mésuesja/mésuesi i thoté me zé emrat e 5
trupave gjeometriké (kubi, kuboidi, sfera, cilindri dhe piramida). Nxénésii cili arrin té vendosé tri pulla
né rresht (vertikalisht, horizontalisht apo né diagonale) - thérret “Bingo!” — dhe fiton raundin. Loja
pérséritet. Mésuesja/ mésuesi ndryshon radhén e trupave gé thoté.

Hapi 3: Nxénésit punojné sipas udhézimeve né rubrikén Trego.



Dinozaurét
Probleme argétuese

J68.

DINOZAURET

Stegosaurus

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés

B s Shkalla: 1
— Tema: Figurat gjeometrike
( 8: %%\ Rezultati i t& nxénit té temés:
Api;}; CRN Zgjidhé probleme vizuale né lidhje me format gjeometrike.

43

Triceratops

IR 'S
Velociraptor

34

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.1, 1.4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.1, 1.5

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Ngjyrosé blloget gjeometrike sipas formave té caktuara,

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri, ngjyrat.

Hapi 1: Diskutohet pér dinozaurét, pér historiné e tyre, emrat dhe karakteristikat e tyre, gé éshté njé
temé e preferuar pér shumicén e fémijéve.

Hapi 2: Puna zhvillohet né ményré individuale. Nxénésit ngjyrosin dinozaurét e dhéné né libér, duke
u kujdesur gé blloget gjeometrike gqé formojné trupat e dinozauréve té ngjyrosen sipas modelit té
bllogeve té dhéna afér ¢do dinozauri.

Hapi 3: Organizohet ekspozita e dinozauréve. Nxénési jané té liré té analizojné, diskutojné dhe
vlerésojné dinozaurét e krijuar me ngjyra.



Ndértesat

Probleme argétuese

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Trupat gjeometriké

Rezultati i té nxénit té temés:

Zgjidhé probleme vizuale né lidhje me format gjeometrike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.1, .2

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 1.4, 3.5

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Ngjyrosé blloget e ndértesave sipas modeleve té dhéna,
- Numéron blloget e ndértesave sipas llojit.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri dhe ngjyrat.

Hapi 1: Diskutohet pér ndértesat e dhéna né libér dhe pér llojet e bllogeve gé ndértojné ato.

Hapi 2: Puna zhvillohet né ményré individuale. Nxénésit ngjyrosin blloget e ndértesave, sipas modelit
té bllogeve té dhéna afér cdo ndértese, si dhe numérojné blloget e ndértesés, sipas secilit lloj.

Hapi 3: Organizohet ekspozita e ndértesave. Nxénési jané té liré té analizojné, diskutojné dhe vlerésojné
ndértesat e krijuara me ngjyra.



Kopshti zoologjik

Probleme argétuese

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika
Lénda: Edukimi pérmes lojés

Hos KOPSHTI ZOOLOGJIK

i3 — Shkalla: 1
Njehso perimetrin dhe sipérfagen e hapésirave né kopsht zoologjik.
'S Tema: Sipérfagja
[T ; ~ Rezultati i té nxénit té temeés:
fi7t =

Njéson syprinén e figurave té paragitura né sipérfage me
u katroré.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
L .4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 3.3, 3.6, 4.2

1)

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:
- Gjen perimetrin e hapésirave né kopsht zoologjik,
- Gjen sipérfagen e hapésirave né kopsht zoologjik.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri, lapsi, fleté A4.

Hapi 1: Diskutohet pér kafshét e egra dhe pér vendin ku fémijét mund t’i shohin kéto kafshé, pér
shembull, pér kopshtin zoologjik.

Hapi 2: Puna zhvillohet né ményré individuale. Nxénésit, duke pérdorur katrorét e rrjetés sé paraqitur
né libér, gjejné perimetrat dhe sipérfaget e hapésirave té kafazeve. Problemet zgjidhen né fletén A4.

Hapi 3: Nxénésit shkémbejné né dyshe fletat A4 me perimetrat dhe sipérfaget e gjetura té hapésirave
dhe vlerésojné punén e njéri tjetrit.



Robotét

Probleme argétuese

ROBOTET &

Beni, Vesa dhe Lumi kané punuar roboté me trupa gjeometriké. Duke analizuar
bashkésité e trupave, gjej robetin qé ka punuar secili fémije.

=‘ ||||. ll:,l ll .-‘ :l l

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Trupat gjeometriké

Rezultati i té nxénit té temés:

Zgjidhé probleme vizuale dhe probleme me fjalé né lidhje me
format gjeometrike.

)
J

Cili nga fémijét ka pérdorur mé shumé kuboidé?.

Cili nga fémijét ka pérdorur mé pak kube?
Cili nga fémijét ka pérdorur mé shumé piramida?.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.3, 1.4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 5.1, 6.1

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Shogéron robotin me bashkésiné pérkatése té trupave,
- Pérgjigjet né pyetjet e dhéna né libér.

Kriteret e suksesit:

pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mjetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libér dhe laps.

Hapi 1: Diskutohet pér robotét gé jané paraqgitur né libér dhe pér ményrén e formimit té tyre nga

trupat gjeometriké.

Hapi 2: Puna zhvillohet né ményré individuale. Nxénésit gjejné cili robot éshté ndértuar nga cila
bashkési e trupave dhe shkruajné emrin e fémijés sé duhur nén secilin robot. Pastaj, ata japin pérgjigje

né problemet e dhéna me fjalé.

Hapi 3: Nxénési analizojné, diskutojné dhe vlerésojné punén e njéri-tjetrit né dyshe.




Simetria
Probleme argétuese

Aspektet e pérgjithshme té njésisé mésimore

Fusha e kurrikulés: Matematika

Lénda: Edukimi pérmes lojés

Shkalla: 1

Tema: Simetria

Rezultati i té nxénit té temés:

: Ngjyros figurén simetrike dhe krijon figura simetrike.

SIMETRIA

té fitosh figuré simetrike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetenca kryesore té shkallés:
1.2,4

Rezultatet e fushés sé kurrikulés: 2.2, 3.3

Rezultatet e té nxénit pér oré mésimore:

- Pércakton figurén simetrike,

- Ngjyrosé gjysmén e djathté, ashtu gé té fitohet figuré
simetrike.

Kriteret e suksesit:
pércaktohen me nxénésit né klasé.

Mijetet e konkretizimit dhe materialet mésimore:
libri dhe ngjyrat.

Hapi 1: Diskutohet pér simetriné dhe figurat simetrike.

Hapi 2: Puna zhvillohet né ményré individuale. Nx&nésit ngjyrosin pjesén e djathté té figurave, ashtu
gé té fitohen figurat gjeometrike

Hapi 3: Nxénési analizojné, diskutojné dhe vlerésojné punén e njéri-tjetrit né dyshe.



